
Quem és tu na 

Web?  

 

 

 

Narrativa 1: O carro sem condutor 

1. Se ninguém conduz, há menos acidentes? 
2. É bom para quem não sabe conduzir?  
3. Os carros podem andar com mais velocidade? 

 

Narrativa 2: O robô que cuida da avó 

1. O robô pode ajudar a avó a lembrar-se dos remédios? 
2. Pode ajudar a avó quando ninguém está em casa? 
3. Pode tornar a vida da avó mais fácil? 

 

Narrativa 3: O jogo que conhece o jogador 

1. O jogo fica mais divertido se for do nosso nível? 
2. Ajuda a não desistir quando é difícil? 
3. Ensina a melhorar passo a passo? 

 

Narrativa 4: O assistente que escuta tudo 

1. Ajuda a pôr música e fazer perguntas rapidamente? 
2. Pode ajudar pessoas que têm dificuldades a mexer nas coisas? 
3. Torna a casa mais prática? 

 

Narrativa 5: O professor digital 

1. A aplicação pode ensinar ao ritmo de cada aluno? 
2. Está sempre disponível para ajudar? 
3. Pode ajudar o professor a dar atenção a mais alunos? 

 

Narrativa 6: A máquina que faz arte 

1. Ajuda a criar desenhos e ideias em segundos? 
2. Pessoas que não sabem desenhar podem fazer arte? 
3. Dá novas ideias para artistas? 

 

Narrativa 7: O anúncio perfeito 

1. Mostra anúncios de coisas que gostamos? 
2. Ajuda a encontrar produtos que precisamos? 
3. Poupa tempo na procura? 
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Atividade: IA, super-heroína ou vilã? 

Questões de debate: Super-heroína 


